[image: ]Vocabulario básico para la introducción a las computadoras 

	Palabras que se encuentran en la introducción. A las asignaciones de equipos 

	Analizar:
	Separar algo en partes, y luego discutir las partes y su significado

	Aplicar: 
	Usar algo o hacer que algo funcione en una situación particular. En las computadoras, esto significa agregar un efecto particular a un objeto.

	Audaz: 
	Palabras o letras impresas en un tipo grueso y oscuro  para mostrar importancia. La negrita se ve así 

	Crear:
	Hacer que algo suceda o exista

	Cambio: 
	Para hacer diferentes 

	Clic:
	Elija una función o elemento en particular en la pantalla de una computadora, presionando uno de los botones de un mouse (ya sea derecho o izquierdo)

	Monitor: 
	Coloque algo en un lugar donde la gente pueda verlo fácilmente

	Efectos: 
	Un aspecto, sonido o impresión particular que se crea para mostrar importancia. 

	Experimento: 
	Una nueva actividad, idea o método que se prueba para ver qué sucede o qué efecto tiene

	Archivo:
	Conjunto de información almacenada en un ordenador, con un nombre determinado. Algunos tipos de archivos específicos solo funcionarán en programas específicos.

	Encontrar: 
	Descubrir algo/alguien buscando, estudiando o pensando cuidadosamente. En las computadoras, una función de búsqueda para encontrar lugares específicos donde se encuentra algo.

	Formato: 
	La disposición general, el plan, el diseño, etc. de algo. En las computadoras, así es como generalmente se cambian las cosas.

	Destacar: 
	Para marcar parte de un texto con un bolígrafo de un color especial, o para marcar un área en la pantalla de una computadora, para enfatizarla o hacer que sea más fácil de ver

	Insertar: 
	Poner algo en otra cosa o entre dos cosas. En las computadoras, así es como se agrega una imagen, un cuadro de texto, etc.

	Cursiva:
	Un estilo de texto que parece inclinado, en lugar de texto recto. Se usa en títulos o para mostrar énfasis. La cursiva se ve así:

	Atajo:
	Combinación de teclas que se utilizan para ejecutar un comando en lugar de usar un mouse, a veces se hace presionando varias teclas al mismo tiempo.  

	Punto: 
	Muestra un lugar o área en particular. En las computadoras, el "puntero" es el icono del mouse.

	Salvar:
	Para hacer que una computadora guarde los datos colocando una copia en un lugar donde se almacenarán

	Escoger: 
	Para marcar algo en la pantalla de una computadora (cuando se selecciona algo, se resaltará); para elegir algo, especialmente de un menú

	Mensaje de texto:
	Cualquier forma de material escrito. En las computadoras, cualquier palabra que veas se llama texto.

	Tipo:
	Cartas impresas o mecanografiadas. En las computadoras, esto puede referirse a la acción de escribir; o las cualidades del texto (fuente, tamaño, etc.)

	Subrayar:
	Texto con una línea oscura debajo. Se usa para mostrar énfasis o con fines de estilo. El subrayado se ve así.





image1.png
S@UTHEAST

Technical College
Ll ACADEMIC RESOURCE CENTER





